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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie wizualne dla bioinformatykéw

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Bioinformatyka 2/4

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

- ogdlnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
30 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
4

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Marcin Radom
Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten modut powinien posiadaé wiedze o programowaniu strukturalnym oraz
obiektowym, oraz zna¢ przynajmniej jedno zintegrowane srodowisko programistyczne (Eclipse, Visual
Studio, Code::Blocks, inne). Powinien posiada¢ umiejetnos¢ rozwigzywania problemow algorytmicznych
oraz umiejetnos¢ podziatu sposobu rozwigzania na elementarne kroki.

Cel przedmiotu
1. Przekazanie studentom wiedzy z zakresu jezyka C# oraz projektowania aplikacji okienkowych w
srodowisku Visual Studio.

2. Zapoznanie studentow z mozliwosciami srodowiska Visual Studio przy tworzeniu aplikacji w ramach
systemoéw: Windows Forms oraz Windows Presentation Foundation (WPF).

3. Rozwiniecie u studentéw umiejetnosci projektowania interfejséw graficznych.

4. Zapoznanie studentéw z nowymi modutami srodowiska Visual Studio oraz mozliwosciami
projektowania w ramach réznych styldw programowania.
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5. Przedstawienie znanych algorytmoéw dla probleméw informatycznych do implementacji z uzyciem
techniki projektowania aplikacji wizualnych z nowoczesnym interfejsem graficznym.

Przedmiotowe efekty uczenia sie
Wiedza
W wyniku przeprowadzonych zajeé student zna:

1. zagadnienia z zakresu algorytméw bioinformatycznych oraz podstawowe i zaawansowane elementy
jezyka CH,

2. zasady programowania obiektowego w jezyku C# i potrafi je zastosowaé do probleméw
bioinformatyki.

Umiejetnosci
W wyniku przeprowadzonych zajeé student umie:

1. projektowac i tworzy¢ oprogramowanie do zastosowan bioinformatycznych zgodnie z zadang
specyfikacja, uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi.

Kompetencje spoteczne
Zaliczenie przedmiotu oznacza, ze student:

1. rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie i podnoszenia swoich kompetencji z uwagi na nowe
odkrycia i metody w zakresie nauk bioinformatycznych oraz ciggty rozwéj jezykdw programowania.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:
Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez
odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu omdwionego na poprzednich wykfadach

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:
. ocene i, obrone” cotygodniowych projektéw wykonywanych przez studentéw,

J ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych na przyktad poprzez
kolokwium/kolokwia w semestrze lub odpowiedzi ustne.

Ocena podsumowujaca:

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez ocene
wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium pisemnym w formie testu wielokrotnego wyboru oraz
nielicznych pytan otwartych. Kolokwium sktada sie z 10-15 pytan o tacznej wartosci 20-30 punktow
rozdzielonych w zaleznosci od stopnia trudnosci pytania. Ocene pozytywng studenci otrzymujg po
zdobyciu minimum potowy punktéw.
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b) w zakresie laboratoridw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia odbywa sie poprzez
napisanie maksymalnie dwdch kolokwiéw dotyczgcych praktycznych zastosowan zagadnien
programistycznych omawianych na wyktadach. Studenci otrzymujg ocene pozytywnga z laboratorium
jezeli zaliczyli przynajmniej jedno kolokwium oraz oddali przynajmniej 80% pozytywnie zweryfikowanych
cotygodniowych projektéw z zajec.

Aktywnos¢ podczas zaje¢ premiowana jest dodatkowymi punktami, w szczegdlnosci za efektywnosc
zastosowania zdobytej wiedzy podczas pisania zadanego programu w sposdb wykraczajgcy poza
minimum okreslone w specyfikacji.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje zagadnienia dotyczace jezyka C#, programowania wizualnego oraz
wybranych algorytmdw bioinformatycznych. Na wyktadach studenci zapoznajg sie ze:

- sktadnig, obiektami oraz stylami programowania w jezyku C#,

- Srodowiskiem Visual Studio,

- Srodowiskiem Rider

- sposobami tworzenia programéw okienkowych w ramach metodyki Windows Forms.

Cwiczenia laboratoryjne prowadzone sg w formie pietnastu dwugodzinnych zaje¢ odbywajacych sie w
laboratorium komputerowym. Pierwsze zajecia przeznaczone sg na zapoznanie studentéw z zasadami
uzytkowania laboratorium i zaliczania ¢wiczen. Program zaje¢ laboratoryjnych obejmuje nastepujace
zagadnienia:

- ¢wiczenie i utrwalanie wiedzy z wyktadow dotyczacych réznych elementdw jezyka C#,
- pisanie samodzielnych programdéw w ramach utrwalania wiedzy z wyktaddéw,

- rozwijanie w ramach zajec laboratoryjnych wiekszego programu stuzgcego ilustracji takich pojeé¢, jak
przejrzystos¢ kodu, spdjny styl pisania, podziat programu na rdzne jednostki funkcjonalne, itp.,

- éwiczenia dotyczace trudniejszych zagadnien niezbednych do opanowania przed samodzielnym
napisaniem dwdch programdéw na ocene (tj. punkty) w ramach Windows Forms.

Wieksze projekty laboratoryjne obejmujg zagadnienia bioinformatyczne.
Metody dydaktyczne

1. Wyktad: prezentacja multimedialna oraz dodatkowe przyktady podawane na tablicy w miare
potrzeb.

2. Cwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne, praca w zespole.

Literatura
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Uzupetniajaca

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 40 1,5

zajec laboratoryjnych, przygotowanie do kolokwiéw, wykonanie
projektu)®

1 . sy 2 . 7 . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci




